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GELECEGIN MUCITLERI
SENLIKTE BULUSTU

Narman Yerel Eylem Grubu (Erzurum),
"Toplulugun kiiltiirel ve sosyal yasaminin
gelistirilmesi" 6nceligi altinda "Zeka Oyunlari
Senligi" projesini hayata gecirdi.

Robotik kodlama, egitimde son donemde
one c¢ikan trendlerden. Pek c¢ok okul,
blnyelerinde robotik kodlama ve bilim
atolyeleri kurarak o6grencilerin ¢cok boyutlu
disinme ve tasarlama yeteneklerini
gelistirmeyi hedefliyor. Deneme-yanilma,
elestirel ve yaratici diglinme gibi bircok
siireci icinde barindiran robotik kodlama,
O0grencilerin  arastirma  ve  gelistirme
yeteneklerini gelistirmelerine de katkida

bulunuyor.

PROJE PAYDASLARI:
flge Milli EGitim Madirligi

PROJE KONUSU:

Cocuklar i¢in zeka oyunlari senligi

PROJE BUTCGESI:
20.000 TL




Narman, konumu itibari ile egitimdeki bu yeniliklere
ve imkanlara ulasmanin zor oldugu yorelerimizden
birisi. Narman Yerel Eylem Grubu bu dezavantaji bir
nebze de azaltmak adina 06grenim c¢agindaki
cocuklara yonelik olarak bir senlik organize etmeye
karar vermis. Senlikte kurulan robotik kodlama
stantlari ile eglenerek 6gretmeyi amacglayan atolye
calismalari yapilmis.

Yaklastk 1000 6grencinin katildigi senlikte 6rgiin
egitim cagindaki ¢ocuklarin atdlye calismalarina ve
deneylere aktif bir sekilde katilmalari amaglanmis.
Senlik kapsaminda gesitli zeka oyunlari ve tasarim
yarismalari diizenlenirken fizik ve kimya alanlarinda
cesitli deneyler icra edilmis. Ogrenciler tarafindan
hazirlanip uygulanan robotik kodlama aktiviteleri ve
3 boyutlu tasarimlar, katilimcilar 6niinde canli olarak
sergilenmis. Ogrenciler bu faaliyet ve uygulamalari
yerinde gozlemleme ve deneyimleme firsati
bulmuslar. Senlik alanina gelen ve tim deney ve
oyunlara katilan ¢ocuklara Tangram zeka oyunu

dagitilarak katilim tesvik edilmis.

Arduino-Mblock Atolyesi, Mbot-LEGO Atodlyesi, Ahsap
isleme Atdlyesi, 3 Boyut Atélyesi, Yanardag Olusumu,
Koptlklerin Dansi, Su Biikiicii gibi deney ve atodlye
calismalarinin yanisira Koridor, Memory, Mangala,
Jenga ve Mikado gibi zeka oyunlari da senlikte
katilimcilar tarafindan yapilan aktiviteler arasinda

yer aliyor bulunuyor.

Narman Belediyesine ait Kiiltlir Parkinda diizenlenen

senlige sadece ilce merkezinden degil koylerden de
katilim olmus. Kéydeki 6grencilerin senlik alanina ulasimi
Narman YEG tarafindan finanse edilmis. Ayrica yine
LEADER bitcesinden katilimcilara yiyecek-icecek servisi
yapilirken, bilim ve teknoloji temali promosyon driinleri

ve zeka oyunlari hediye edilmis.

YEG temsilcileri, ¢ogu cocugun hayatlarinda ilk defa
karsilastiklari bu deney ve oyunlar sayesinde senligin
Narman'da gelecegin mucitlerinin yetismesinde dnemli
bir kilometre tasi oldugunu belirtiyorlar.




